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Aula Presentazioni, piano terra

9.00 - Accoglienza
Presentazione dell'Università

9.30 - One Laptop Per Child - Un computer 
a scuola
Giulio Spagnoli, UST Brescia
Andrea Mangiatordi, BgLUG

10.30 - Il software libero nella scuola
Alberto Bonacina, BgLUG

11.30 - Musica con Linux
Alessandro Colleoni e Alessandro Rinaldi, Linux 
Club Zogno

14.00 - Zen Coding: HTML e CSS, adesso!
Giuseppe Capizzi, BgLUG

14.30 - The hacker choice
Flavio Castelli, BgLUG

15.00 - Fileserver con SAMBA e Windows - 
Integrazione con Active Directory
Emiliano Giovanni Vavassori, BgLUG

16.00 - SUSE Studio: Linux su misura per 
tutti
Flavio Castelli, BgLUG

Spazio installazioni, piano terra

14.30 - Grafica 3D
Angelo Gargantini, Università di Bergamo

Aula Dibattiti, primo piano

10.30 - Creative Commons, Open Source, 
proprietà intellettuale
Simone Aliprandi, Copyleft Italia
Samuele Locatelli, Università di Bergamo
Andrea Rossetti, Università di Milano Bicocca

Aula Workshop, primo piano

11.30 - iTALC: gestire una lezione in 
laboratorio
Fabio Fusili, BgLUG

14.00 - Dokuwiki
Alberto Bonacina, BgLUG

15.00 - Hello, Android! Introduzione allo 
sviluppo di applicazioni su Android
Giuseppe Capizzi e Flavio Castelli, BgLUG

16.00 - Django tutorial: realizzare una 
webapp per la condivisione del codice
Dario Ghilardi, BgLUG
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